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1 Цели и задачи изучения дисциплины

1.1 Цель преподавания дисциплины

Целью изучения дисциплины является изучение профессиональных

инструментов разработчика ПО для машиностроительной отрасли.

1.2 Задачи изучения дисциплины

Изучение и реализация основных паттернов проектирования.

Изучение и реализация основных алгоритмов вычислительной

математики.

1.3 Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине

(модулю), соотнесенных с планируемыми результатами освоения

образовательной программы

Код и наименование индикатора
достижения компетенции

Запланированные результаты обучения по дисциплине

1.4 Особенности реализации дисциплины

Язык реализации дисциплины: Русский.

          Дисциплина (модуль) реализуется без применения ЭО и ДОТ.
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Вид учебной работы

Всего,

зачетных

единиц

(акад.час)

С

е

м

е

с

т

р1

Контактная работа с

преподавателем:
2 (72)

занятия лекционного типа 0,5 (18)

практические занятия 1,5 (54)

Самостоятельная работа

обучающихся:
2 (72)

курсовое проектирование

(КП)
Нет

курсовая работа (КР) Нет

2. Объем дисциплины (модуля)
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3.1 Разделы дисциплины и виды занятий (тематический план занятий)

3 Содержание дисциплины (модуля)

Контактная работа, ак. час.

№

п/п
Модули, темы (разделы) дисциплины

Занятия

лекционного

типа

Занятия семинарского типа

Самостоятельная

работа, ак. час.Семинары и/или

Практические

занятия

Лабораторные

работы и/или

Практикумы

Всего
В том

числе в
ЭИОС

Всего
В том

числе в
ЭИОС

Всего
В том

числе в
ЭИОС

Всего
В том

числе в

ЭИОС

1. Паттерны проектирования

1. Введение в паттерны проектирования 1

2. Паттерны поведения 2

3. Порождающие паттерны 2

4. Структурные паттерны 2

5. Принципы проектиирования 1

6. Реализация паттернов проектирования 27

2. Алгоритмы вычислительной математики

1. Машинная арифметика и погрешности вычислений 2

2. Вычислительные методы линейной алгебры 2

3. Приближение функций 2

4. Численное дифференцирование и интегрирование 2

5. Решение нелинейных алгебраических уравнений и

систем
2
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6. Реализация численных методов 27

7. Изучение материалов лекций 72

Всего 18 54 72
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4 Учебно-методическое обеспечение дисциплины

4.1 Печатные и электронные издания:

1. Фримен Э., Фримен Э., Сьерра К., Бейтс Б. Паттерны проектирования

(Санкт-Петербург: Питер).

2. Демидович Б. П., Марон И. А. Основы вычислительной математики

(Москва: Лань).

4.2 Лицензионное и свободно распространяемое программное

обеспечение, в том числе отечественного производства (программное

обеспечение, на которое университет имеет лицензию, а также свободно

распространяемое программное обеспечение):

4.3 Интернет-ресурсы, включая профессиональные базы данных

и информационные справочные системы:

5 Фонд оценочных средств

Оценочные средства находятся в приложении к рабочим программам

дисциплин.

6 Материально-техническая база, необходимая для осуществления

образовательного процесса по дисциплине (модулю)
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